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and TUIT, an increase in the number of startup
projects created by students, the development of
practical skills, and the strengthening of
cooperation with industry have been noted. In
addition, a review of foreign experience —
including that of the USA, Europe, and Asian
countries — demonstrates the prospects of
regularly organizing such events within
Uzbekistan’s education system. The results of the
article include practical recommendations for the
wider implementation of project-based learning
approaches and the development of an innovative
environment in higher education institutions.
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MAQOLA HAQIDA

Kalit so‘zlar: muhandislik musobagalari, Annotatsiya: Mazkur magolada
xakaton, innovatsion ta’lim, startap, loyiha muhandislik musobagalari va xakatonlarning
asosida o‘qitish, ragamli igtisodiyot, zamonaviy ta’lim tizimidagi o‘rni hamda
kompetensiya, amaliy ko‘nikma, universitet- ularning talabalar kompetensiyalarini
sanoat hamkorligi, talaba motivatsiyasi. shakllantirishdagi ahamiyati tahlil qilinadi.

Tadqiqotda muhandislik xakatonlarini o‘tkazish
metodologiyasi, ularning bosgichlari, baholash
mezonlari va o‘quv jarayoniga ta’sir etuvchi
omillar ilmiy asosda yoritilgan. TDTU va TATU
misolida o‘tkazilgan xakatonlar natijalari asosida
talabalar tomonidan yaratilgan startap loyihalar
sonining ortib borishi, amaliy ko‘nikmalarning
rivojlanishi hamda sanoat bilan hamkorlikning
kuchaygani qayd etilgan. Shuningdek, xorijiy
tajriba - AQSh, Yevropa va Osiyo
mamlakatlaridagi muhandislik musobagalari
tahlili asosida O‘zbekiston ta’lim tizimida
bunday tadbirlarni muntazam tashkil etishning
istigbollari ko‘rsatib o‘tilgan. Maqola natijalari
oliy ta’lim muassasalarida loyiha asosida ta’lim
(Project-based learning) yondashuvini keng joriy
etish va innovatsion muhitni rivojlantirish
bo‘yicha amaliy tavsiyalarni oz ichiga oladi.

3HAYEHUE HH)KEHEPHBIX COPEBHOBAHUM 1 XAKATOHOB B OGPA3OBAHUH
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O CTATBE

KuoueBbie cJI0BAa: WH)KCHEPHBIE AHHOTAIUA. B JaHHOU cTaThbe
COpPEBHOBaHMS,  XaKaTOH, WHHOBAIIMOHHOE AaHAIM3UPYETCS pOJIb WHXEHEPHBIX
oOpa3oBaHHe, CTapTam, MPOCKTHOE OO0yueHHe, COPEBHOBAHWW W XAaKaTOHOB B COBPEMEHHOM
nudposas DKOHOMHKA, KOMITETCHIINS, CHUCTEME O0pa30BaHUsA, a TAaKKe UX 3HAUYCHHE B
MPaKTUYECKHE HaBBIKH, COTPYIHUYECTBO (HOPMHUPOBAHMM KOMIIETEHIIMH CTYyAEHTOB. B
YHUBEPCUTETOB u MPOMBINIJICHHOCTH, HCCJICIOBAHUN HA HAYYHOW OCHOBE OCBEIIAIOTCS
MOTHUBALIUS CTYJEHTOB. METOJIOJIOTHST MIPOBEICHUS MHKXEHEPHBIX

XaKaTOHOB, HMX OTallbl, KPUTCPHUHU OLCHKHU U
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(akTopbl, BIUAONIME Ha yueOHBIN mporecc. Ha
IIpUMepe XaKaTOHOB, NPOBEAEHHBIX B TI'TY u
TYUT, orMeyeHO yBEIWYEHHE YHCIIA CTapTarn-
IIPOCKTOB, CO3JIaHHBIX CTYJECHTAMM, DPA3BUTHE
IPAKTUYECKUX  HABBIKOB U YKPEIUICHHE
COTpYAHHUYECTBA C IIPOMBIIUIEHHOCTBIO. Kpome
TOTr'0, Ha OCHOBE aHaJIn3a 3apy0eKHOT0 OIbITa —

CILIA, EBponel u crpan A3uM — IOKa3aHbl
HEePCIEKTUBbI peryJsipHoit OpraHu3alu
MO100HBIX MEpPOIPUITHI B cUcTeEME

oOpa3oBanus Y30ekucrtana. Pe3ynbrarsl cratbu
BKJIIOYAIOT MPAKTUYECKUE PEKOMEHAAIMHU T10
HIMPOKOMY BHEJIPEHUIO MIPOEKTHO-
OpUEHTUPOBAHHOTO OOyYEHUsS ¥ Pa3BUTHUIO
MHHOBAIIMOHHOW Cpelbl B BBICHIUX Y4YEOHBIX
3aBE/ICHUSX.

Kirish. Zamonaviy ta’lim tizimi inson kapitalini shakllantirishda, aynigsa texnik
yo‘nalishlarda, nazariya bilan amaliyotni uyg‘unlashtirishga katta e’tibor garatmogda. Bugungi
kunda muhandislik ta’limi fagat nazariy bilimlar bilan cheklanmasdan, amaliy ko‘nikmalarni
shakllantirish, innovatsion fikrlash va jamoaviy ishlash madaniyatini rivojlantirishni talab etadi.
Shunday yondashuvlardan biri - muhandislik musobaqalari va xakatonlar bo‘lib, ular talabalarning
0‘z bilimlarini real muammolarga qo‘llash, yangi g‘oyalarni ishlab chigish va ragobatbardosh
yechimlarni yaratish imkonini beradi.

Xakaton (inglizcha hackathon so‘zidan olingan) dastlab IT sohasida dasturchilar uchun gisqa
muddatli intensiv musobaga sifatida vujudga kelgan bo‘lsa, bugungi kunda u muhandislik,
biotexnologiya, energetika va boshqga ko‘plab yo‘nalishlarda o‘quv jarayonining ajralmas gismiga
aylangan. “STEAM?” (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) yondashuvi asosida
tashkil etilgan bunday tadbirlar ta’limda amaliy yo‘nalishni kuchaytiradi, talabalarni ijodiy
fikrlashga, muammolarni kompleks tahlil gilishga undaydi [1].

O‘zbekiston oliy ta’lim tizimida ham oxirgi yillarda xakaton va muhandislik
musobagalarining soni ortib bormoqda. Bu esa milliy ta’lim siyosatida innovatsion ta’lim
tamoyillarining chuqurlashib borayotganidan dalolat beradi [2].

Metodologiya. Muhandislik musobaqalari va xakatonlarni o‘tkazish metodikasi o‘quv
jarayonining turli bosgichlarini gamrab olgan kompleks tizim bo‘lib, u nafaqat nazariy bilimlarni
sinovdan o‘tkazish, balki ularni amaliyotga tatbiq etish, talabalarda mustaqil fikrlash, ijodkorlik va
jamoaviy mas’uliyatni shakllantirishga xizmat qiladi. Ushbu jarayon odatda bir necha bosqichlardan
iborat bo‘lib, har bir bosqich o‘zining aniq maqgsad va vazifalariga ega [3].

Birinchi bosgich - mavzu tanlash va muammoni aniglash bosgichidir. Bu bosgichda

tashkilotchilar tomonidan amaliy ahamiyatga ega, dolzarb va texnik yechimini talab giluvchi
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muammo Yoki loyiha yo‘nalishi tanlanadi. Mavzular asosan ishlab chiqarish jarayonlarini
avtomatlashtirish, axborot texnologiyalarini joriy etish, energetik tizimlarni modernizatsiya qilish,
ekologik muammolarni bartaraf etish, tibbiy texnika sohasida yangi qurilmalar ishlab chigish kabi
yo‘nalishlarga garatiladi. Shu orqgali musobaqa ishtirokchilarining nazariy bilimlarini real hayotiy
masalalarga tatbiq etish imkoniyati yaratiladi.

Ikkinchi bosgich - jamoalar shakllantirish jarayonidir. Odatda jamoalar 3-5 nafar talaba yoki
yosh mutaxassislardan iborat bo‘ladi. Jamoa tarkibi turli yo‘nalish vakillaridan - dasturchi,
muhandis, dizayner, igtisodchi, hamda tahlilchi kabi mutaxassislardan tuziladi. Bu multidisiplinar
(ko‘p tarmoqli) yondashuv muammolarga har tomonlama, kompleks ko‘z bilan garash imkonini
beradi. Har bir ishtirokchi o‘zining professional bilimini jamoa foydasiga yo‘naltiradi va yakunda
integratsiyalashgan yechim yaratiladi.

Uchinchi bosgich - loyiha ishlab chigish va texnik ijro bosgichidir. Bu jarayon davomida
jamoalar o‘z g‘oyalarini konsepsiya shaklida taqdim etadi, texnik chizmalar, algoritmlar yoki
prototiplar ustida ishlaydi. Ba’zi hollarda xakatonlar davomida dasturiy mahsulotlar ishlab
chiqiladi, ba’zilarida esa mexanik, elektron yoki aralash turdagi prototiplar yaratiladi. Jarayon gisga
muddatli (24 soat, 48 soat yoki 72 soat) intensiv ishlash shaklida olib boriladi. Shu bois
ishtirokchilardan tezkor fikrlash, vaqtni to‘g‘ri tagsimlash va samarali muloqot ko‘nikmalari talab
etiladi.

To‘rtinchi bosqgich - mentorlik va baholash bosgichidir. Bu jarayonda tajribali mutaxassislar -
professor-o‘qituvchilar, ishlab chiqarish korxonalari vakillari va innovatsion markazlar ekspertlari
ishtirokchilarni yo‘naltirib boradi. Ular texnik yechimlarning aniqligi, iqtisodiy samaradorligi,
ekologik bargarorligi va amalda joriy etish imkoniyatlarini baholaydi. Baholashda asosiy mezonlar
sifatida quyidagilar qo‘llaniladi:

— yechimning innovatsionlik darajasi;

— amaliy ahamiyati va real hayotda qo‘llash imkoniyati;
— texnik va dizayn sifati;

— igtisodiy asoslanganlik;

— jamoaviy hamkorlik va tagdimot madaniyati.

Bundan tashqgari, baholash jarayonida hakamlar ishtirokchilar tomonidan ishlab chigilgan
yechimlarni xalgqaro miqyosda qo‘llanilishi mumkin bo‘lgan darajada takomillashtirish bo‘yicha
tavsiyalar ham beradi [3-4].

O‘zbekistonning yetakchi oliy ta’lim muassasalarida - Islom Karimov nomidagi Toshkent
davlat texnika universiteti (TDTU), Muhammad al-Xorazmiy nomidagi Toshkent axborot
texnologiyalari universiteti (TATU), Turin politexnika universiteti, Namangan muhandislik

texnologiya instituti, Toshkent kimyo-texnologiya instituti va boshqa texnik oliygohlarda so‘nggi
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yillarda “Engineering Challenge”, “HackWeek”, “SmartCity Solutions”, “InnoWays” kabi
xakatonlar muntazam ravishda o‘tkazilmoqda.

Mazkur tadbirlar ta’lim jarayoniga “Project-based learning” (loyiha asosida o‘qitish)
metodikasini joriy etish uchun samarali platforma bo‘lib xizmat qilmoqda. Talabalar darslarda olgan
nazariy bilimlarini real loyihalarda sinab ko‘radi, natijada ularning mustaqil tahlil, algoritmik
fikrlash, muhandislik dizayni, jamoada ishlash, mulogot olib borish, loyiha boshgaruvi va tagdimot
ko‘nikmalari shakllanadi [5].

So‘nggi yillarda TDTUda o‘tkazilgan “TechnoWeek”, TATUdagi “Hackathon Uzbekistan”,
va Turin politexnika universitetidagi “Innovative Engineering Solutions” tanlovlari
ishtirokchilarining natijalari shuni ko‘rsatdiki, bunday musobaqalar talabalarni nafaqat akademik
jihatdan, balki kasbiy va ijtimoiy jihatdan ham shakllantiradi. Ayrim jamoalar tomonidan ishlab
chiqilgan loyihalar keyinchalik startap sifatida ro‘yxatdan o‘tgan va amaliy faoliyatda joriy etilgan.

Shuningdek, bunday musobagalarda sanoat korxonalari va innovatsion markazlarning faol
ishtiroki ham muhim o‘rin tutadi. Ular nafagat homiy sifatida, balki real ishlab chigarish
muammolarini tagdim etuvchi buyurtmachi sifatida ham gatnashadi. Shu orqgali universitet va ishlab
chiqarish sektori o‘rtasida mustahkam hamkorlik o‘rnatiladi, bu esa ta’limning amaliy yo‘nalishini
kuchaytiradi.

Yakuniy bosgich - natijalarni taqdim etish va tahlil qilish bosqichidir. Har bir jamoa o‘z
yechimini hakamlar hay’atiga va ommaga taqdim etadi. Tagdimotlar multimediya, texnik chizmalar
yoki ishlaydigan prototiplar asosida amalga oshiriladi. Ushbu bosgichda talabalarning nutg
madaniyati, texnik tafakkuri va ishni tizimli himoya qilish ko‘nikmalari baholanadi.

Muhandislik musobagqalari va xakatonlar o‘tkazish metodologiyasi - bu ta’lim, innovatsiya va
amaliyotning uzviy integratsiyasini ifodalaydi. U o‘quv jarayonini faollashtiradi, talabalarni ragamli
iqtisodiyot sharoitida zarur bo‘lgan kompetensiyalar bilan qurollantiradi hamda ularni mustaqil
ilmiy-tadgiqot faoliyatiga tayyorlaydi. Shu bois, xakaton va musobaqalar oliy ta’lim tizimida
nafagat qo‘shimcha faoliyat sifatida, balki metodik jihatdan asosiy o‘quv modeli sifatida
garalmoqda.

Natijalar. Tadgiqotlar shuni ko‘rsatadiki, xakaton va muhandislik musobaqalarida ishtirok
etgan talabalar nazariy bilimlarini amaliyotda qo‘llash ko‘nikmalarini sezilarli darajada tezroq
shakllantiradi. Bu jarayon talabalarning muammolarni tahlil gilish, algoritmik fikrlash, muhandislik
dizaynini ishlab chigish, texnik hujjat tayyorlash va natijani ommaga tagdim etish kabi gator muhim
kompetensiyalarini rivojlantiradi.

Shuningdek, xakatonlar ta’limning innovatsion komponentini kuchaytirib, talabalarni ilmiy-
jjodiy faoliyatga jalb etadi. “TDTU HackTech Uzbekistan”, “InnoWeek Challenge”, “TATU
HackWeek” kabi musobaqalarning so‘nggi uch yillik tahlili quyidagi natijalarni ko‘rsatdi:
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2024 yillar).
Ne Ko‘rsatkich nomi 2022- | 2023- ) 2024- OFsish (%)
yil yil yil
1 Ishtirok etgan jamoalar soni 42 58 75 +78%
2 Mentorlar va ekspertlar soni 25 33 41 +64%
3 Startapga aylangan loyihalar 9 14 22 +144%
4 Ishgajoylashgar_l bltlrgvcr_nlar (xakaton 47 50 61 +30%
ishtirokchilari)

5

Xalgaro tanlovlarda gatnashgan jamoalar 3 5 8 +166%

Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, xakatonlar soni va ishtirokchilar faolligi yil sayin ortib
bormoqda. Aynigsa, startap loyihalarning soni ikki barobardan ko‘p oshgani bu formatning
samaradorligini yaqqol ko‘rsatadi [6]

Shuningdek, o‘tkazilgan so‘rovlar natijasiga ko‘ra, talabalar xakatonlarda ishtirok etish orgali
o‘zlarida quyidagi o‘zgarishlarni kuzatganlarini qayd etishgan:

83% talaba mustaqil qaror qabul qilish va muammolarni hal qilish ko‘nikmasi oshganini
bildirgan;

76% talaba amaliy dasturlash, elektronika yoki dizayn bo‘yicha yangi texnologiyalarni
0‘zlashtirganini qayd etgan;

68% ishtirokchi o‘z loyihasini sanoat yoki IT-kompaniyalar bilan hamkorlikda rivojlantirishni
boshlagan;

57% talaba esa xakaton orqali xalqaro tanlovlarga chiqish imkoniga ega bo‘lgan.

Bu ma’lumotlar xakaton va muhandislik musobaqalari oliy ta’lim tizimida nafaqat ta’lim
samaradorligini oshirish, balki innovatsion startaplar ekotizimini shakllantirishda ham muhim omil
ekanini ko‘rsatadi [7].

Xakatonlar talabalarning o‘quv motivatsiyasini oshiradi, akademik muhitda sog‘lom raqobat
muhitini yaratadi va yangi g‘oyalar bankini shakllantirishda samarali vosita bo‘lib xizmat qiladi.
Ta’lim jarayonida bu musobaqalarning o‘rni shundan iboratki, ular o‘quv dasturlarini amaliy
jihatdan boyitadi, nazariy bilimlarni real loyihalar orgali mustahkamlaydi hamda bitiruvchilarni
bozor talablariga tayyorlaydi.

Muhokama. Xorijiy tajriba tahlillari shuni ko‘rsatadiki, muhandislik musobaqalari
ta’limning yangi paradigmasini shakllantirishda muhim rol o‘ynaydi. Masalan, AQShda
o‘tkaziladigan NASA Space Apps Challenge musobaqasi ishtirokchilarga kosmik texnologiyalar
uchun innovatsion yechimlar ishlab chigish imkonini beradi. Bu platforma orqgali har yili 80 dan
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ortig mamlakatlardan 20 mingdan ziyod talabalar ishtirok etib, amaliy muhandislik masalalarini hal
etishadi [8].

Yevropada esa European BEST Engineering Competition yosh muhandislarni xalgaro
miqyosda birlashtirib, ularning dizayn, energiya, ekologiya va ishlab chiqarish yo‘nalishlaridagi
g‘oyalarini amaliy shaklga keltirishga xizmat qiladi [9]. Bunday platformalar nafagat ilmiy-texnik
salohiyatni oshiradi, balki universitet-sanoat hamkorligini kuchaytiradi, ishlab chigarish sektoriga
yangicha yechimlar olib kiradi.

Osiyo mamlakatlari, xususan Janubiy Koreya, Yaponiya va Singapurda xakatonlar “Ragamli
iqtisodiyot uchun muhandis” konsepsiyasiga asoslanib o‘tkaziladi. Ularda davlat, xususiy sektor va
universitetlar o‘zaro hamkorlikda ishlaydi. Shu tarzda muhandislik ta’limi real ishlab chiqarish bilan
integratsiyalashadi.

O‘zbekistonda ham bu yo‘nalish bosgichma-bosqich shakllanmoqda. So‘nggi yillarda
“TechnoWays”, “InnoWeek Hackathon”, “Robotics Challenge”, “SmartCity Solutions” kabi
tadbirlar tashkil etilayotgani e’tiborga molik. Ular o‘quv jarayonini zamonaviy talablarga
moslashtirib, ragamli iqtisodiyot uchun zarur bo‘lgan malakali kadrlar tayyorlashni
jadallashtirmoqda [10].

Muhandislik musobaqalarini muntazam o‘tkazish orqali quyidagi strategik afzalliklarga

erishish mumkin:

Asosiy yo‘nalish Kutilayotgan natija
Ta’lim sifatini oshirish Nazariya va amaliyot integratsiyasi kuchayadi
Startap ekotizimi Innovatsion g‘oyalar tijoratlashuvi tezlashadi

Ishlab chigarishdagi real muammolar uchun

Universitet-sanoat hamkorligi . .
g yechimlar yaratiladi

Iimiy faoliyatga qizigish ortadi, tadgiqotlar

Yosh olimlarni jalb gilish soni ko*payadi

Mahalliy jamoalar xalgaro maydonga chigadi,

Xalqaro hamkorlik tajriba almashinuvi kuchayadi

2-jadval. Muhandislik musobaqalarining ta’lim tizimiga strategik ta’siri.

Xakatonlar jarayonida shakllanadigan ijodiy mubhit, tezkor garor gabul qilish, tahlil va
muammoni jamoaviy yechim orqali hal etish ko‘nikmalari muhandislik ta’limining asosiy
magsadlariga to‘liqg mos keladi. Bu jarayon talabalarda nafaqat texnik bilimlarni, balki yumshoq
ko‘nikmalar (soft skills) - muloqgot, liderlik, vaqgtni boshqarish, tagdimot madaniyatini ham
rivojlantiradi.

Shu sababli, bunday tadbirlarni ta’lim dasturlariga integratsiya qilish strategik ahamiyat kasb

etadi. Oliy ta’lim muassasalari uchun xakatonlarni semestr yakuniy baholash tizimiga, modulli
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o‘quv rejalariga yoki ilmiy loyihalar grant dasturlariga kiritish istigbolli yo‘nalish hisoblanadi. Bu
esa nafagat talabalar, balki professor-o‘qgituvchilar uchun ham innovatsion yondashuvni
rag‘batlantiradi.

Xulosa. Muhandislik musobaqalari va xakatonlar zamonaviy ta’lim tizimining ajralmas
bo‘lagiga aylanmoqda. Ular talabalarni amaliy muammolarni hal etishga yo‘naltirib, innovatsion
fikrlash, ijodkorlik, jamoaviy faoliyat va ragobatbardoshlikni rivojlantiradi. Shuningdek, bunday
tadbirlar natijasida paydo bo‘lgan startaplar mamlakat innovatsion infratuzilmasini boyitadi,
texnologik rivojlanishga turtki beradi.

Oliy ta’lim muassasalari uchun xakatonlarni o‘quv dasturiga integratsiya qilish, ularni kredit
tizimida baholash, g‘olib loyihalarni grant asosida qo‘llab-quvvatlash zarur. Shu orqali
talabalarning o‘z tashabbuslari bilan yaratilgan mahsulotlar real iqtisodiyot sohalarida amaliy
go‘llanilishi mumkin bo‘ladi.

Kelajakda xakaton va muhandislik musobagalarini xalgaro darajada o‘tkazish, universitet-
korxona hamkorligini mustahkamlash hamda innovatsion loyihalar ekotizimini shakllantirish
mamlakat ragamli igtisodiyotini rivojlantirishda muhim omil bo‘lib xizmat qiladi.
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